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Tournoi des Petits Samouraïs

(Réglementation)
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A-Règlement:

Ce tournoi est ouvert aux catégories des (P.P.B (M/F) et plus particulièrement à l’attention des  jeunes pratiquants qui ne possèdent pas encore une expérience suffisante pour aborder les compétitions classiques.
Ce tournoi est un combiné de 3 compétitions (par ateliers) :

1. L’opposition

2. Le parcours cible

3. Un parcours d’obstacles

Elle s'organise par poule de : 5 - 6 ou 7 participants (taille/âge/mixte)

1- L’opposition : 

* Pour les mini-poussins et poussins ; les techniques (mae geri, yoko geri et ushiro geri) et les balayages sont interdits.

Les situations suivantes seront pénalisées :

* Les sorties

* Tous les contacts

* Exécuter une technique interdite (ci-dessus)

* Contester les points

* Manquer de respect envers l'adversaire ou l'arbitre.

* Pour les catégories pupilles et benjamins; les techniques (mae geri, yoko geri et ushiro geri) sont interdites. Cependant ces catégories auront le droit de marquer le casque* adverse en mawashi geri ou ura mawashi geri.

Remarque : « marquer le casque » signifie que sa touche est autorisée si celle-ci ne génère pas un impact faisant basculer la tête adverse. La zone de marque d’un coup de pied se situant au dessus de l’épaule sans obligation de toucher le casque.
Les situations suivantes seront pénalisées:

* Les sorties

* Les contacts excessifs

* Exécuter une technique interdite (ci-dessus)


* Contester les points

* Manquer de respect envers l'adversaire ou l'arbitre

Chaque enfant sera confronté à 2 adversaires (2 passages/enfant). La durée des oppositions sera de 1mn à 1mn 30 (selon le nombre d'enfants présents)

Notation:

1 victoire = 2, 1 nul = 1, 1 défaite = 0

2- Le parcours cibles:

Constituée de cibles alignées, son parcours est libre sur le plan des techniques à réaliser. Il est cependant limité à 2 techniques au maximum par cible.

Chaque enfant sera confronté à 2 passages et sera jugé sur les critères suivants:

1. La précision des cibles à percuter 

2. La diversité des techniques utilisées 
3. Le respect des critères de réalisation techniques

Notation:

1 victoire = 2, 1 nul = 1, 1 défaite = 0

3- Le parcours d’obstacles:

Le parcours d’obstacles sera constitué de cerceaux, plots et jalons à franchir, ; il permettra aux enfants de se confronter sur le plan athlétique. Chaque enfant devra  réaliser le meilleur temps en évitant de commettre une erreur qui sera pénalisée de 2 secondes.

Notation:

1 victoire = 2, 1 nul = 1, 1 défaite = 0

B- Organisation:

Nombre de participations/atelier :

      * 2 oppositions


* 2 passages dans le parcours cibles 

* 2 passages dans le parcours d’obstacles 

Attribution des points:

      * 12 points cumulables en nombre de victoires sur toute la compétition (3 ateliers). 

      * 3 points pour bonne conduite de l'enfant pendant les épreuves, ce capital de points est acquis en début de compétition, mais il peut être diminué si l'enfant ne respecte pas une bonne conduite (respect, tenue, discipline...)

      * La totalité de points pouvant être acquis lors du tournoi sera de 15 points.

Classement final: 

Les 2 meilleurs de chaque poule seront déclarés Samouraï d’Or, les 2 suivants, Samouraï d’Argent, les autres, Samouraï de Bronze (tous les participants seront récompensés)
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